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Das A.M.O.R.-Projekt zielt darauf ab, die
dringenden Herausforderungen der COVID-
19-Krise im Bildungssektor anzugehen, wobei
der Schwerpunkt auf der sozialen
Kompetenzlücke und der digitalen Kluft liegt.
Es zielt auf Menschen mit Behinderungen und
besonderen Bildungsbedürfnissen ab, die
aufgrund von Zugänglichkeitsproblemen von
den aktuellen digitalen Lösungen oft
übersehen werden.
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Die Hauptziele des Projekts werden erreicht durch die
Erstellung von:

Good Pratice Katalog: ein spezielles Dokument, das für
die breite Öffentlichkeit zugänglich ist, mit besonderem
Schwerpunkt auf seiner Relevanz für junge Menschen
und Sozialarbeiter sowie andere Fachleute im
Bildungssektor.
Digitales Handbuch: eine eigenständige Publikation, die
zahlreiche Kapitel für unterschiedliche Zielsetzungen
umfasst. Es ist für die Öffentlichkeit kostenlos
zugänglich, wobei der Schwerpunkt auf den
Empfehlungen für Pädagogen und Studenten mit und
ohne Behinderungen liegt.
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A.M.O.R. konzentriert sich auf die Befähigung
von Lehrern, Ausbildern und Sozialarbeitern,
junge Menschen, insbesondere solche mit
Behinderungen, bei der Bewältigung von
Herausforderungen zu unterstützen, die mit
ihrem vermeintlichen oder tatsächlichen
Mangel an Kontrolle über ihre Situation
zusammenhängen. Ziel ist es, die aktive soziale
Teilhabe zu fördern und den vorherrschenden
Ausgrenzungstendenzen entgegenzuwirken, die
durch die Pandemie noch verschärft werden.
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Die Partner des A.M.O.R.-Projekts trafen sich im August 2023
in Dresden, um sich gegenseitig kennenzulernen und die
Zusammenarbeit im Rahmen des Projekts aufzunehmen.
Die Tagesordnung des Treffens enthielt alle notwendigen
Informationen über das Projekt, einschließlich der Hauptziele,
der erwarteten Ergebnisse, des Projektzeitplans und der
Aufgabenzuweisung.

ERSTE BEGEGNUNG MIT
PARTNERN: VERBINDUNGEN
AUFBAUEN UND
MÖGLICHKEITEN AUSLOTEN
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FOLGEN SIE UNS BEI DIESEM PROJEKT
UND WIR WERDEN SIE ÜBER DIE

WICHTIGSTEN ERFOLGE UND ERGEBNISSE
AUF DEM LAUFENDEN HALTEN
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YES FORUM EWIV

CELJSKI MLADINSKI CENTER, JAVNI
ZAVOD ZA MLADINSKO KULTURO,

IZOBRAZEVANJE, INFORMIRANJE IN
SPORT DANMAR COMPUTERS


