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A.M.O.R.
Zaawansowane pomiary odpowiedzi na

wyzwania związane z rozwojem umiejętności
społecznych w erze cyfrowej

Wrzesień,2023

TProjekt A.M.O.R. ma na celu sprostanie pilnym
wyzwaniom związanym z kryzysem COVID-19 w
sektorze edukacji, ze szczególnym uwzględnieniem
luki w umiejętnościach społecznych i przepaści
cyfrowej. Skierowany jest do osób
niepełnosprawnych i o specjalnych potrzebach
edukacyjnych, które często były pomijane w
najnowszych rozwiązaniach cyfrowych ze względu
na kwestie dostępności.

Główne cele projektu zostaną osiągnięte poprzez
stworzenie:
Katalogu Dobrych Praktyk: dedykowanego dokumentu
dostępnego dla ogółu społeczeństwa, ze szczególnym
naciskiem na jego znaczenie dla młodzieży i pracowników
socjalnych, a także innych specjalistów w sektorze edukacji.

Cyfrowy podręcznik: odrębna publikacja, obejmująca
liczne rozdziały przeznaczone do różnych celów.
Dostępny publicznie i bezpłatnie, ze szczególnym
naciskiem na jego zalecenia dla nauczycieli i uczniów,
zarówno z niepełnosprawnościami, jak i bez nich.

A.M.O.R. koncentruje się na wzmocnieniu pozycji
nauczycieli, trenerów i pracowników socjalnych, aby
wspierać młodych ludzi, zwłaszcza tych
niepełnosprawnych, w przezwyciężaniu wyzwań
związanych z ich postrzeganym lub rzeczywistym
brakiem kontroli nad ich sytuacją. Ostatecznym
celem jest zwiększenie aktywnego uczestnictwa w
życiu społecznym i przeciwdziałanie dominującym
trendom wykluczenia zaostrzonym przez pandemię.



A.M.O.R.
Najważniejsze informacje z newslettera

Partnerzy projektu A.M.O.R. spotkali się w Dreźnie w
Niemczech w sierpniu 2023 r., aby się poznać i rozpocząć
współpracę w ramach projektu.
Wszystkie niezbędne informacje o projekcie, w tym główne
cele, oczekiwane rezultaty, harmonogram projektu i przydział
zadań, zostały uwzględnione w programie spotkania.

PIERWSZE SPOTKANIE Z
PARTNERAMI: BUDOWANIE
RELACJI I ODKRYWANIE
MOŻLIWOŚCI

Sfinansowane ze środków UE. Wyrażone poglądy i opinie są jedynie opiniami autora lub autorów i niekoniecznie odzwierciedlają
poglądy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie

ponoszą za nie odpowiedzialności.

ŚLEDŹ NAS W TYM PROJEKCIE, A MY
BĘDZIEMY NA BIEŻĄCO INFORMOWAĆ
CIĘ O GŁÓWNYCH OSIĄGNIĘCIACH I

WYNIKACH.
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Calasanz Santurtzi S.L.

CELJSKI MLADINSKI CENTER, JAVNI
ZAVOD ZA MLADINSKO KULTURO,

IZOBRAZEVANJE, INFORMIRANJE IN
SPORT 


