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Advanced Measurements of Responses to the
Challenges of Social Skills Development in a

Digital Era

O projeto A.M.O.R. visa dar resposta aos
desafios prementes colocados pela crise da
COVID-19 no setor da educação, com especial
destaque para a sua relevância junto dos
jovens e assistentes sociais, bem como outros
profissionais do setor da educação. Destina-
se a pessoas com deficiência e necessidades
educativas especiais, que têm sido
frequentemente ignoradas pelas recentes
soluções digitais devido a problemas de
acessibilidade.
Os principais objetivos do projeto serão
alcançados através da criação de:

Manual de Boas Práticas: documento
destinado ao público em geral, com
especial destaque para a sua
relevância para os jovens e
assistentes sociais, bem como para
outros profissionais do setor da
educação. 
Manual Digital: publicação que inclui
vvários capítulos com objetivos
diferentes. Acessível ao público em
geral de forma gratuita e
recomendado, concretamente, a
educadores e alunos, com e sem
deficiência.

O A.M.O.R. pretende capacitar professores,
formadores e assistentes sociais para
apoiarem os jovens, especialmente os
portadores de deficiência, a ultrapassar os
desafios relacionados com a sua falta de
controlo, real ou sentida, da sua situação.
O objetivo final é reforçar a participação
social ativa e contrariar as tendências
prevalecentes de exclusão exacerbadas
pela pandemia.



A.M.O.R.
Destaque
Os parceiros do projeto A.M.O.R. reuniram-se em Dresden,
Alemanha, em agosto de 2023, para se conhecerem e
começarem a trabalhar juntos no âmbito do mesmo.
Todas as informações necessárias sobre o projeto, incluindo
os principais objetivos, os resultados esperados, calendário e
a atribuição de tarefas, foram incluídas na ordem de trabalhos
da reunião.

PRIMEIRA REUNIÃO DOS
PARCEIROS: CONSTRUIR
LIGAÇÕES E EXPLORAR
OPORTUNIDADES
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